Utilisation de la classe complexe

Déclaration d'un nombre complexe
Complexe z ;

Constuction d'un nombre complexe dont
- la partie réelle est a

- et la partie imaginaire b

z = new Complexe (a , b ) ;

ou a et b sont deux réels.
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Module et argument

z . mod ()

retourne le module du nombre complexe z

z . arg ()

retourne I'argument en radians du nombre complexe z
z . argD ()

retourne I'argument en degrés du nombre complexe z
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Exercice 1

Ecrire un programme qui crée le nombre complexe 1 + i et affiche
son module et son argument en degrés.
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Saisie et affichage

L'instruction
z . saisir ()

permet de saisir la partie réelle et imaginaire du nombre complexe z.

Attention ce dernier doit étre construit.

L'instruction
z . afficher ()

permet d'afficher la partie réelle et la partie imaginaire du nombre
complexe z.
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Exercice 2

Ecrire un programme qui
- crée le nombre complexe
- saisit sa partie réelle et imaginaire

- affiche sa partie réelle et sa partie imaginaire puis son
module et son argument en degrés.
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Partie réelle et imaginaire

z . re ()

retourne la partie réelle du nombre complexe z

z . im ()

retourne partie imaginaire du nombre complexe z
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Exercice 3

Ecrire un programme qui

crée deux nombres complexes z1 et z2
saisit leurs parties réelles et imaginaires
calcule le nombre complexe z3 = z1 + z2

affiche sa partie réelle et sa partie imaginaire puis son
module et son argument en degrés.
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Exercice 4

Ecrire un programme qui

crée deux nombres complexes z1 et z2
saisit leurs parties réelles et imaginaires
calcule le nombre complexe z4 = z1 * z2

affiche sa partie réelle et sa partie imaginaire puis son
module et son argument en degrés.
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Addition et multiplication

z1 . add ( z2 )

retourne le nombre complexe z1 + z2

L'instruction
z1 . mul ( z2 )

retourne le nombre complexe z1 * z2
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Exercice 5

Ecrire un programme qui

crée deux nombres complexes z1 et z2
saisit leurs parties réelles et imaginaires
calcule le nombre complexe z3 = z1 + z2
calcule le nombre complexe z4 = z1 * z2

affiche les parties réelles et imaginaires de z3 et z4
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Exercice 6

Ecrire un programme qui

crée deux nombres complexes z1 et z2

saisit leurs parties réelles et imaginaires

calcule le nombre complexe
zl x z2
zl + z2

affiche la partie réelle et imaginaire de z

Parsy Jean-Pierre Algorithmique et programmation



